
ORIENTAÇÃO PARA O TRABALHO AUTÓNOMO 5.º E 6.º ANOS



Introdução ao Scratch;

Inserir e desenhar cenários e atores;

Inserir movimento, texto e som;

Programar blocos de controlo com condições de repetição;

Criar variáveis;

Dar nome ao projeto e sair.

Bloco temático 13

Plano



Iniciar um projeto no Scratch

Inserir cenários e atores
Programar o movimento de um ator 



Inserir cenários e atores



Inserir blocos de controlo com 
condições de repetição



Trajes e blocos de condições de repetição



Inserir texto e coordenar 
tempos

Olá amigo!



Programar as falas dos atores e os tempos



Atribuir sons aos atores



Atribuir som aos atores



Movimentar um ator  
através das teclas



Movimentar um ator através das teclas



Desenhar atores e criar variáveis 
para atribuir pontos num jogo



Desenhar um ator e criar variáveis


