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Introdução ao pensamento computacional.
Conceito de algoritmo e programa.
Criar algoritmos para resolver problemas.
Enviar ficheiros na plataforma ClassDojo.
Criar uma animação utilizando o Powerpoint.
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Plano



Introdução ao pensamento 
computacional



Introdução ao pensamento computacional

Algoritmo
Sequência de passos 
necessários para conclusão 
da tarefa.

Fotocredit: Ars Electronica - Robert Bauernhansl



Algoritmo – Construir animais a partir das formas

1º Desafio



Algoritmo – Desenhar animais a partir das formas



Algoritmo – Desenhar animais a partir das formas



Algoritmo – Desenhar animais a partir das formas

2º Desafio



Algoritmo – Desenhar animais a partir das formas



Algoritmo – Desenhar animais a partir das formas



Introdução ao pensamento computacional

Programa
É um algoritmo que está em 
código, numa linguagem 
que o computador 
compreende e executa.

Credit: Ars Electronica - Robert Bauernhansl



Introdução ao pensamento computacional

Primeiros comandos

Mover um 

quadrado 

para a 
direita

Pintar 
quadradoMover um 

quadrado 

para a 
esquerda

Mover um 

quadrado 
para cima

Mover um 

quadrado 
para baixo



Introdução ao pensamento computacional



Introdução à programação – programar o robot



Exemplo

Introdução à programação – programar o robot



Qual o algoritmo que cria a imagem?

Introdução à programação – programar o robot



Introdução à programação

Associa cada imagem a um algoritmo.



Resolver o desafio do algoritmo 
na plataforma ClassDojo



Resolver o desafio do algoritmo na plataforma ClassDojo



Enviar um ficheiro, do desafio do 
algoritmo, na plataforma ClassDojo



Enviar um ficheiro, do desafio do algoritmo, na plataforma ClassDojo



Introdução à programação

Associa cada imagem a um algoritmo (solução).



Criar uma animação utilizando o 
Powerpoint



Criar animação no Powerpoint



Exemplo

Introdução à programação – programar o robot



Introdução ao pensamento computacional.
Conceito de algoritmo e programa.
Criar algoritmos para resolver problemas.
Resolver desafios na plataforma ClassDojo.
Enviar ficheiros na plataforma ClassDojo.
Criar uma animação no Powerpoint.
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Aprendeste a…


