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Conhecer e aplicar conceitos de probabilidades;

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS - . . -
» Utilizar modelos discretos no calculo de probabilidades.

Titulo/Tema do Bloco

Distribuicao de Probabilidade

Tarefas/ Atividades/ Desafios

1. Na Pratica
O Joao tem 6 moedas no bolso: duas de 1€ e quatro de 0,50€.
0 Joao, ao acaso, retira sucessivamente sem reposicao duas moedas do bolso.

Seja X a variavel aleatoria que representa a quantia, em euros, correspondente as duas moedas
retiradas pelo Joao.

Representacao da situacao através de um diagrama de setas:

I T Em que :
/ N / 1 \ ‘
/B R — [ _— 15 \ (E, E)— Sair duas moedas de 1 € ;
e e
ll., (C, E)-““'_if.f«-""' F 2 (C, E) — Sair 1€ na 1-2 e 0,50€ na 2.%;
‘ ca—/ \ /
\\_5 _( )_ ,// \\ // (C, C) — Sair duas moedas de 0,50€ .

— _— ~— -

Definir a distribuicao de probabilidade desta variavel aleatoéria X.
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Representar a informacao através de um diagrama em arvore:

4
6

P("sair1€")=fx§=_=_-
6 5
P("sairl,Sf—,")=3><3+fxE 8,8 _1_38.
65 65

P("sair 2€")==x === —.

A distribuicao de probabilidade desta variavel aleatéria X:

Sob a forma de tabela:

X; |

P(X = x;)

DN =
[y

Sob a forma de grafico:
05
05
04
03
0.2

01

i
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Verificacao das propriedades da distribuicao de probabilidade:

« 0<p<1,  0<isg1
8

OSESI

0<--<1

2. Vamos Praticar

Considere a experiéncia aleatoria que consiste no lancamento de dois dados
cUbicos perfeitos. Seja X a variavel aleatoria: “triplo da soma dos pontos obtidos
em cada dado, em cada lancamento”

a) Construir a distribuicao de probabilidade da variavel aleatéria X.

12

1

£

1

£

1

£¥]

3x soma Dado 2 15 %

2|1 3]|4|5]|686 18 %

1 12 | 15 | 18 | 21 21 L

- | 2 12 | 15 | 18 | 21 | 24 o 5

3B

9 | 3 |12|15| 18| 212427 - 1
O |4 15|18 |21 |24 |27 | 30 - i Secundario

5 |18 |21 |24 |27 | 30 | 33 = H 11.°ano
6 | 21|24 |27 303336 - 118

)
o

b) Calcular:
« P(X=4)=0;
- P(X=12)=;

-« P(X <8)=;

« PX>1D=1-—-—=2_32_3_21
36 18 36 36 36 12
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3. Para Praticar

Considere a experiéncia aleatoria que consiste em rodar duas vezes a roleta da
figura, e registar a cor do setor indicado pela seta de cada vez que a roleta para.

Seja X a variavel definida por: “numero de vezes em que a roleta para num setor

colorido a cinzento”.

4

Construir a tabela de distribuicao de probabilidade da variavel aleatoria X,

apresentando os valores das probabilidades na forma de fracao irredutivel.

A Experiéncia aleatoria pode ser representada através do seguinte diagrama

Adaptado de MACS 2017- 22 Fase

de arvore:

X= 0 — Nao sair um sector cinzento em nenhuma das duas vezes;

X=1 — Sair um sector colorido a cinzento huma das duas vezes que se

roda a roleta;
X=2 —Sairem dois sectores cinzentos

P(X—O)—Sx _2
77878 64
P(X—l)—5><3+3><5—30—15
77878 878 64 32
P(X=2)=ox>=2
878 64

A distribuicao de Probabilidade desta variavel aleatoria pode ser
representada pela tabela seguinte:

X 0 1 2
25 15 9
o= 6 2 o
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