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- Comunicar, através do desenho, formas de representacao grafica
das ideias e solugdes, utilizando: esquemas, codificacbes e
simbologias, assim como meios digitais com ferramentas de

modelacao e representacao.
APRENDIZAGENS ESSENCIAIS Areas de Competéncia do Perfil do Aluno
- Informacéo e comunicacgéo
- Sensibilidade estética e artistica
- Pensamento critico e pensamento criativo
- Desenvolvimento pessoal e autonomia

Titulo/Tema(s) do Bloco

Tarefas/ Atividades/ Desafios

1. CONSTROI UMA BARRA CRONOLOGICA

2°clo/5° e 6° anos

Vamos escolher dos exemplos apresentados a barra cronolégica tridimensional.

¢ Desenvolvimento da ideia:
o Selecionar: tema,/contetdo;
o Selecionar os materiais que pretendes para a execugao;
o Selecionar as imagens ou produzires tu os desenhos;
o Selecionar um titulo para a barra cronoldgica.
* Produgdo:
o Ordenar por ordem cronologica o contetdo grafico;
o Colocar as datas: (usando etiquetas, escrevendo, etc.);
o Manipular os elementos graficos (pintar, recortar, etc.);

o Colar os elementos selecionados.
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Agora que ja sabes representar graficamente uma evolugdo de um
objeto, escolhe um que seja aquele, ao qual tu das mais valor, como
por exemplo a tua bicicleta, o teu skate... e constréi uma barra
cronolégica.

Usa a tua imaginacdo e ao mesmo tempo adquire mais
conhecimentos sobre o teu objeto favorito.
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